JUEGO CORNHOLE AMERICANO
INSTRUCTIVO

6+ anos

De 2a 4 Jugadores /2 Equipos ) -
¢En qué consiste?

El Cornhole es un juego americano en auge, que te permite practicar tu precision, habilidades motoras gruesas y tu
técnica de [anzamiento.

Encuentre una superficie plana agradable en su césped, en un estacionamiento, en la playa, etc. Coloque sus tablas
directamente una frente a otra con 8 metros entre el borde frontal de cada tabla (las tablas pveden estar mds cerca

para los jugadores mas jovenes y principiantes).
¢Como jugar? >)

Consiste en lanzar los sacos de granos hacia un tablero inclinado que tiene un agujero. Cada vez que una bolsa caiga
en el tablero se marca un punto y el primero en conseguir 21 puntos gana la partida.

Cornhole se puede jugar con 2 0 4 jugadores. Elijan desde qué lado del tablero lanzaran. En un juego de 4 jugadores, a
caja de lanzamiento de su compafero de equipo estara directamente frente a usted. En un juego de 2 jugadores, si
comienza a lanzar desde el lado izquierdo del tablero, caminara directamente hacia el otro tablero y lanzara desde
el lado derecho del tablero.

Para marcar puntos deben [anzar sus 4 sacos sobre el tablero sitvado en frente de ustedes y si los sacos caen en el
agujero jmarcan mas puntos!

Lancen cada saco por turnos, apuntando al tablero de enfrente, hasta que los 8 sacos estén lanzados. (Otra variante
del cornhole consiste en lanzar los 4 sacos seguidos).
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PUNTUACION:

Los sacos que quedan en el tablero cuentan 1 punto.

Los sacos que han caido en el agujero cuentan 3 puntos.

Los sacos que caen al exterior del tablero no cuentan.

i Ten cuidado! Si alguno de tus sacos empuja el saco del adversario al agujero, le regalas 3 puntos.
Sin embargo, si tu saco empuja un saco de tu adversario fuera del tablero, este perderd 1 punto.

\< Reglas de Juego

@0 $ac0s no Se retiran, excepto si, un saco toca el svelo antes de caer en el tablero. Este saco no contard y deberdn
quitarlo antes de lanzar el siguiente.

® (n jugador no deberia tardar mas de 20 segundos en [anzar un solo saco.

® Los jugadores deben usar [a misma mano para lanzar los 4 lanzamientos durante su turno.

®F|jugador que primero lanza es el del equipo con mas puntuacion. En caso de empate, empieza el jugador que lanzo de
segundo |a vez anterior.

@ jCuidado! Al lanzar, no deben sobrepasar el pie del tablero.

® Solo se suman a su cuenta los puntos que superan a los del adversario.

Por ejemplo: El jugador del equipo A lanza 2 sacos sobre el tablero, un saco en el agujero y otro en el césped. Total =5 puntos.
Eljugador del equipo B tiene 2 sacos sobre el tablero y 2 en el agujero. Total = 8 puntos.

El equipo B afiade (8-5 =) 3 puntos a su contador g el equipo A ninguno.
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Cuidado del tablero de juego
Los tableros de juego vienen completamente ensamblados con patas que se despliegan (para jugar) y se pliegan (para
guardar).

Nunca los deje expuestos durante periodos prolongados Si bien las tablas son extremadamente solidas para
de tiempo. Guardelos siempre en el interior. La cornhole, no estan hechas para soportar grandes
exposicion prolongada al sol y al agua puede provocar cantidades de peso. No se suba sobre ellos por ningin
decoloracion y posiblemente deformacion. motivo.

Cuidado de los sacos
Si los sacos se ensucian al jugar al aire libre, pueden lavarse a mano con jabon y agua caliente, pero asegurese dejarlos
secar al aire.

Servicio al cliente

Si tiene alguna pregunta o inquietud con respecto al juego, comuniquese con nosotros al correo hola@tusparceros.com o
por whatsapp al +52 2221329309 y nos comunicaremos con usted de inmediato. Respaldamos nuestros juegos al 7100% y
queremos asegurarnos de que disfrute plenamente por lo que pago.
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