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Antes de comenzar a jugar lo primero que debes hacer es construir la torre.
La torre se construye colocando tres bloques por capa alternando la dirección de los mismos. Unos hacia abajo y

otros hacia el lado.
Si es necesario puedes utilizar el molde de cartón para ayudarte a construir la torre.

Cada jugador tiene 1 min como máximo para seleccionar la ficha que va a mover y para ubicarla en la parte superior
de la torre.

El turno de un jugador termina 10 segundos después de que ha colocado una pieza o tan pronto como el siguiente
jugador comienza.

No se permite coger piezas de los últimos 4 pisos más altos.
Sólo puedes utilizar una de tus manos, pierdes el turno si intentas ayudarte con tu otra mano o con cualquier cosa.

¿Cómo jugar?
El objetivo del juego de la Jenga es mover los bloques de madera para hacer crecer la torre sin que se derrumbe.
En tu turno debes remover un bloque de cualquier parte de la torre. Esto lo debes hacer utilizando solamente una
mano. Está permitido tocar los bloques para determinar el que esté más suelto o más fácil de remover.
Coloca el bloque que removiste en la parte superior de la torre.
Espera diez segundos. Si la torre se cae pierdes, si la torre se mantiene le toca el turno al próximo jugador.

Estrategias para construir una torre más estable
Identifica el bloque que esté más suelto pues esto es indicativo de que este bloque no está
aportando mucho a la estabilidad de la torre por lo que podrás removerlo sin mayores
consecuencias.
Toma tu tiempo en realizar tu jugada. La velocidad no es necesaria sino más bien la destreza con
la que saques cada bloque.
Remover los bloques de la parte inferior tienden a causar mayor inestabilidad debido al peso que
deben soportar estos bloques.
Observa hacia qué lado se balancea la torre al remover un bloque. Coloca el bloque en el lado
opuesto de manera que logres balancear el peso.
Es buena idea mantener el patrón de los bloques en lugar de buscar construir rápidamente una
torre alta. Mientras más alta es la torre más inestable es.

VERSIÓNVERSIÓN
JUMBOJUMBO

4+ años
De 1 Jugador en adelante

Jenga, también conocido como “Yenga” o “Torre de Babel”, es un juego clásico de habilidad manual y estrategia en el que
los jugadores deben retirar los bloques de una torre sin que esta se caiga. Jenga tiene su origen en África (de hecho, en

swahili significa construir) y está basado en el juego tradicional africano Takaradi.
 Lo inventó Leslie Scott, una mujer británica que se crió en África.

El juego consta de 54 bloques rectangulares de madera que se organizan para formar una torre.  

¿En qué consiste?

@tusparceros.mex
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Reglas de Juego

¡A jugar!
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Cuidado de las piezas
Los tableros de juego vienen completamente ensamblados con patas que se despliegan (para jugar) y se pliegan (para
guardar).

Advertencias

@tusparceros.mex

Nunca los deje expuestos durante periodos prolongados
de tiempo. Guárdelos siempre en el interior. La

exposición prolongada al sol y al agua puede provocar
decoloración y posiblemente deformación.

Esta prohibido marcar, rayar o pintar las fichas; así
como tampoco esta permitido aventar o lanzar las
fichas del juego, pues por su tamaño y peso podría

ocasionar un accidente.

Cuidado del tablero de reglas
El tablero viene con un marcador borrable para hacer tus propias reglas, por ningún motivo use un marcador
permanente.

Si tiene alguna pregunta o inquietud con respecto al juego, comuníquese con nosotros al correo hola@tusparceros.com o
por whatsapp al +52 2221329309 y nos comunicaremos con usted de inmediato. Respaldamos nuestros juegos al 100% y
queremos asegurarnos de que disfrute plenamente por lo que pagó.

Servicio al cliente


