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Primero se deben definir los equipos, con un jugador principal o Careador quien será el que lleve el control de la
puntuación. 
Se sortean los turnos por equipo; los lanzamientos de los jugadores deben ser intercalados (jugador 1 del equipo A,
jugador 1 del equipo B, jugador 2 del equipo A, jugador 2 del equipo B, etc.). 
Se define una meta a partir de los 100 puntos o más, será a preferencia de los jugadores. Para realizar una ronda de
tejo, se ubican todos los competidores en una de las dos canchas. 
Cada que finaliza una ronda (es decir, todos los jugadores ya han lanzado su tejo), se realiza conteo, se recogen los
tejos y se empieza a lanzar desde la cancha contraria. 
Mientras tanto, uno de los jugadores puede ir alistando la cancha desocupada para la siguiente ronda. 
Cada que se reviente una mecha, se deberá remplazar de inmediato por una nueva, para continuar con el juego. 

Para que un lanzamiento sea válido, el tejo debe caer directamente sobre los objetivos, sin tener contacto con
elementos externos como el piso, tablas, bordes de la cancha o demás locaciones.

Los tejos permanecen en el lugar en el que hayan caído luego del lanzamiento, hasta que todos los jugadores hayan
terminado la ronda.

Ambos equipos deben terne la misma cantidad de jugadores.
Con el fin de evitar accidentes o lesiones de los participantes, está prohibido cruzarse en la cancha durante el juego.
 Cuando se hace "moñona" los demás jugadores que continuaban, pierden su lanzamiento y se hace cierre de ronda y

se continúa jugando en la otra cancha.
 Si el jugador lanza por fuera de la línea de lanzamiento, el punto no es válido.

¿Cómo jugar?

PUNTUACIÓN:
Mano (1 punto): la obtiene el equipo que ubique el tejo más cerca al bocín. 
Mecha (3 puntos): cuando el tejo lanzado golpea la mecha y se produce explosión, llama o humo suficiente. 
Embocinada (6 puntos): cuando el tejo lanzado queda enterrado dentro del bocín y con la base superior hacia el
tablero. 
Moñona (9 puntos): cuando el tejo cae correctamente dentro del bocín (embocinada) y a su vez,  explota
simultáneamente la mecha. 
Con tres “manos” ganadas consecutivamente se cuenta una "mecha". 
Cuando se hace "mecha" o "bocín" las manos se borran. Las "manos" solo cuentan cuando ninguno de los jugadores
revienta mecha o hace bocín 

10+ años
De 2 a 4 Jugadores 

El Tejo o Turmequé es el único deporte autóctono colombiano, jugado por casi el 90% de la población colombiana. Este
deporte empezó a ser practicado desde hace más de 500 años por los Muiscas, habitantes de los departamentos de

Cundinamarca y Boyacá.
El tejo es un deporte de competencia, en el cual se enfrentan jugadores en forma individual o también por equipos. Hay

varias adaptaciones del tejo: la más tradicional consiste en introducir el tejo dentro de un círculo metálico conocido
como tejín o bocín, en los bordes del círculo se colocan cuatro mechas. Quien logre hacer explotar el mayor número de

mechas, gana la partida. 

¿En qué consiste?

@tusparceros.mex
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Reglas de Juego

¡A jugar!

ZONA DE
LANZAMIENTO

ZONA DE
LANZAMIENTO

5mt1mt 1mt

8mt

Caja Caja

Ta
ble

ro
Tablero

Revisa las advertencias



@
tus

pa
rce

ros
.me

x

@
tus

pa
rce

ros
.me

x

@
tus

pa
rce

ros
.me

x

@
tus

pa
rce

ros
.me

x

@
tus

pa
rce

ros
.me

x

@
tus

pa
rce

ros
.me

x

Cuidado de las canchas de tejo
Las canchas de juego vienen completamente ensamblados con tablero que se despliega (para jugar) y se pliega (para
guardar).

Advertencias

@tusparceros.mex

Nunca los deje expuestos durante periodos prolongados
de tiempo. Guárdelos siempre en el interior. La

exposición prolongada al sol y al agua puede provocar
decoloración y posiblemente deformación.

Asegúrese de posicionar el juego en una zona libre de
transito, de preferencia cerca a una pared para evitar

que cuando estén jugando pase una persona por atrás y
esto pueda causar algún accidente.

Cuidado del los tejos
Se recomienda que cada que haga un lanzamiento y el tejo se embarre de greda o se ensucie con algún otro material,
debe limpiarlo con el saco de yute que se le proporciona con el juego, esto para facilitar el lanzamiento y evitar que la
arcilla se dañe.

Si tiene alguna pregunta o inquietud con respecto al juego, comuníquese con nosotros al correo hola@tusparceros.com o
por whatsapp al +52 2221329309 y nos comunicaremos con usted de inmediato. Respaldamos nuestros juegos al 100% y
queremos asegurarnos de que disfrute plenamente por lo que pagó.

Servicio al cliente

Si nota que la arcilla esta muy seca e impide que los
tejos queden enterrados, puede rociar con poco de agua

para ablandar la arcilla.

Cuando termine de jugar, retire todas las mechas que
haya colocado, tape la arcilla con el plástico y cierre el

tablero.


